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* & Vektoren und Koordinaten

~ & Die anschauliche Ebene

sammentassung

dinaten und Viekloren
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» & Euklidische VektoTaume

» & Von dsr Ebene in den Ron

» & Linears Abbildungen
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» & Reslle Vekomaume

nten
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Motivation

Es kann gut sein. dass Sie in Inrer Schulzelt bereits mit Vektoren 2u tun hatten. Sei es in der Mathematik, genauer in der .analytischen
Geometrie”, oder In der Physik Wichtige GroRen In der Physik sind als Vekioren darstetbar, allen voran die Geschwindigkelt und die
Beschleunigung

Wenn Sie in einem Auto oder in einer Achterbahn sitzen, dann erfahren Sie diesen Vektor an ihrem eigenen Korper. Geschwindigkest und
Beschieunigung haben einen Betrag oder GroGe - das zeigt Ihnen der Tachometer, die Geschwindigkeisanzeige. im Auto an. Und beide
Grafien haben eine Richtung. Im Auto beeinflussen Sie diese Richtung mit dem Lenkrad. In der Achterbahn erfahren Sie diese Richtung haufig
auf eine unangenehme Art und Welse. Wahrend der Wagen, in dem Sie sitzen berefts in die Tiete rast, braucht Ine Korper noch einen Moment,
um sich auf diese neue Richtung einzustellen - das ist die Ursache dafur, dass manche Menschen ieber nicht mit der Achterbahn fahren. Auch
dass Sie in einer Stelkurve schwerer werden begt an derBeschieunigung und damit an einem Vektor

Ballerburg - unser erster Vektor

Bevor wi jetzt eine Physik-Veranstaltung beginnen werfen wir einen Blick auf elnes meiner Lieblingsspiele aus den guten alten ATARI-Zelten
Ballerburg. Dieses Spiel giot es immer noch in vielen Varianten. Auch wenn Sie dieses Spiel nicht kennen, wird es uns helfen zu verstehen was
hinter dem Begriff des VeKlors steckt. Wit werden dieses Beispiel spater mehrmals aufgreiten. wenn wir mehr Gber Vekloren wissen. Wenn Sie
mehr Uber Ballerburg wissen mochten, dann lesen Sle den zugehorigen Wiki-Einirag. Urspringlich wurde Ballerburg von Eckhard Kruse
entwickel. Seine Downloads-Seke finden Sie hier

Das Szenario des Spiels Ist recht einfach - Sie besitzen eine Burg und vor allem Kanonen, mit denen Sie versuchen, die Buvg ue« gegnerischen
Partei zu zerstoren Wenn Sie Ballerburg nicht mogen - jungere Menschen kennen sicher das beliebte Spiel Angry Birds’ rinzp machen
Sie dort das gleiche, Sie stellen Vektoren ein

Die Abbildung zeigt das User Interface. nachdem man eine Kanone ausgewanlt hat. die auf rechis unten zu sehen gegnerische Burg feuem

Die Kanonenkugel, die Sie abschieien, hat eine und Die beiden Vektoren steflen Sie mit
dem Winikel i Und den Betrag sten s unter dem Begrit Puver ein. Dami steuen Sie. wie schnel gl Kanonenikugel 3bgeschossen wid -
der Betrag der Beschleunigung
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€)  :organiatin Pull requests Issues  Gist

IT-Analyst
Software Management Class WS 2016/17

Germany fred.brill@hs-klde

ERepositories 1 pacple 10 (/I Teams 2 13 Settings

Filters~ = O

Zahlen-Lang private
Updated 3 hours ago

Zahlen-Lappe priate
Updated 18 hours ago

Zahlen-Burckhart prate

Updated 2 days ago

Zahlen-Hemmer private
Updated 2 days ago

New repository

Java k0 Do

Java %0 Po

HTML %0 Do

Java %0 Do

Invite someone.
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[Berersaenung (rm beagen)

] Versi waltung mit Git

Manfred Brill
% Kansleintetumgen

Versffentlicht am 04.08.2016
Moderne Versionsverwaltung mit Git

MEHR ANZEIGEN

39 Aufrufe ‘
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° Adeo Mansger Stochastik

[Stochastik fiir Informatiker] Hypothesentests
— Manfred Brill
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